N’o;iuni matematice

No1,:iuni matematice



https://www.libris.ro/notiuni-matematice-invat-limba-engleza-GAM978-973-149-767-9--p1255307.html

Q g

AN N BN ENNENNENNNNNX] LA NN R R B NRENNNNENRHNNS

S OeDPGOIOSPOORION

[ TY}

ese = 2
LR N

e rYy ,__.,,_

SHGDOSEPLOSHNOESHD

-
1 """ | 1 3

mm

Mm

|eosasssesnesssnsceocsscononsscsacnosnas

*POPHIBDEOOOOIPDEOS G|

L R R NN EENERENENNNENHNN] I B A E NN ENNEEENNENNN]

Bmu —

LA A R R R AR A AR R R N NNy YN S R R ]

.....ﬁ..’...".......0l.IOI'C‘...lUllll....!l........!lll.l




A.nnmerele 1-10

ks

two

/tur/

doi

@ T D
under

0 EETRR 7D
over

/'9U.va/

/'An.da/

peste sub







Colectia Bingoletto urmdreste fnvatarea limbii
engleze cu ajutorul unui sistem inspirat de popularul
joc de bingo. Indicatiile urmatoare vin atat in sprijinul
pdrintilor-care-doresc sa-asiste copilul in descoperirea
si invdtarea unei limbi strdine, cat si al educatorilor
care au nevoie de materiale didactice stimulatoare si
distractive.

+ Pasul 1: invitarea vocabularului

Cardurile din pachet au fost impédrtite pe categorii,
pentru a usura si structura procesul de fnvdtare.
Lucrati, asadar, cu cdte o categorie pe rand. Ridicati
cdte un card, ardtandu-i copilului imaginea. Pe
spatele cardului, am inclus, in sprijinul parintelui,
cuvantul in limba englezd, traducerea lui in limba
romand, precum si transcrierea foneticd. Slujindu-vd
de aceste indicii, pronuntati clar cuvantul.

* Cardurile au un colt rotunijit, pentru controlul pozitiei.
Astfel, veti aranja rapid cardurile n pozitia corectd.

» Pasul 2: Fixarea cunostintelor

Alegeti o categorie fnvdtatd. Aratati-i copilului
imaginea de pe un card, cerandu-i sa spuna cuvantul.
Dacd stie s3 raspundd, castigd cardul. Puteti folosi
fie toate cardurile dintr-o categorie (numerotarea
de pe carduri va vine in ajutor), fie toate cardurile
corespunzdtoare unui carton de bingo. Copilul ar

putea sd aseze cardurile castigate fn fata lui, in
ordinea de pe carton. O altd varianta este sd insiruiti
pe masa cardurile, de unde copilul le poate castiga
dacd le numeste.

» Pasul 3: Bingo! (1-7 jucatori)

Pentru un singur jucator

Folositi, mai intdi, un singur carton de bingo si 16
carduri (opt fiind cele corespunzdtoare cartonului).
Dati-i copilului 8 jetoane (boabe de legume, nasturi,
monede). Aratati-i copilului carduri si cereti-i sd
le numeascd. Daca numeste corect o imagine, va
pune un jeton peste imaginea corespondentd de pe
cartonul lui. Dupd ce completeazd-cu jetoane una
dintre cele doua linii orizontale de pe carton, copilul
strigd ,BINGO!”si castigd. Apoi, poate alege sd incerce
sd completeze tot cartonul. Reusita marcheazad un
»SUPERBINGOY".

Pentru mai multi jucatori

Impartiti cte un carton de bingo si 8 jetoane fiecdrui
jucdtor. Amestecati cardurile si ridicati cate unul, pe
rand. Jucdtorul care are nevoie de card va numi cu
voce tare imaginea. Daca rdspunde corect, pune un
jeton peste imaginea corespondentd de pe carton.
(dstigd jucdtorul care reuseste sd completeze primul
o linie orizontala de pe carton. Jocul poate continua
pentru ,SUPERBINGOY".



She has one brother.
We kno
zIS T books

Ea are un frate.
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2 | have two shoes.
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Eu am doi pantofi.
| T
( \ There are three plants
3 in the flowerpot.
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Sunt trei plante in

ghiveci.

There are four
5easons.

Sunt patru anotimpuri.

Each hand has five
fingers.

Fiecare mana are cinci
degete.

The cat has six kittens.

Pisica are sase pui.



